
 اصل انیمیشن ارائه بدیم.  12بد نیست توضیحاتی درباره  در انیمیشن، برای شروع مباحث تئوریک درباره متحرکسازی

نفر از مشهورترین انیماتورهای دیزنی به اسم اولی جانستون و فرانک توماس طراحی و  2اصل انیمیشن توسط  12

. در این کتاب، روند شده استمنتشر  1981در سال « توهم زندگی»با عنوان  یاین اصول در کتاب مطرح شده است. 

گانه از ای دوازدهو سرانجام چکیده گرفتهبه بعد مورد تحقیق قرار  1930کار و کارگردانی انیماتورهای دیزنی از سال 

یشنی است. شما با آموختن این قوانین، سنگ بنای همه کارهای انیمآنها مطرح و بررسی شده است. قواعد و تجربیات 

 .این قواعد انیمیشنی، قادر خواهید بود که کارهای موشن )حرکتی( خود را به سطح بالاتری ارتقا دهید

 اصل شامل:  12این 

 (Squash and Stretchفشردگی و کشیدگی ) (1

 (Anticipationپیش بینی یا پیش حرکت ) (2

 (Stagingیا همان استیجینگ ) صحنه پردازی (3

 (Pose to Pose( و شیوه حالت به حالت )Straight Aheadسرراست )شیوه  (4

 (Overlapping Action( و بازی همپوشانی )Folloe Through) دار دنباله هایحرکت (5

 (esse in & ease outیا ) (Slow in & Slow outحرکت آهسته در آغاز و پایان حرکت ) (6

 (Arcsقوس ها و حرکت کمانی شکل ) (7

 (Secondary Actionثانویه )عمل یا حرکت  (8

 (Spacingو فاصله گذاری )  (Timingزمانبندی ) (9

 (Exaggerationاغراق )  (10

 (Solid Drawingطراحی قوی و استوار ) (11

 (Appealجذابیت و گیرایی بصری ) (12

 

 


