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 عملگرھا

در جدول زیر بر اساس تقدم رده بندی  vhdlعملگرھای •
 .شده اند
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 vhdlساختار کلی موجودیت در 
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 اعلان یک موجودیت
 یک در خروجی و ورودی سیگنالھای ، موجودیت اعلان از استفاده با•

  در معتبر نام ھر تواند می موجودیت نام .شود می مشخص موجودیت
vhdl ،دھد می نشان را اختیاری آیتم یک بستھ و باز ھای کروشھ باشد. 

 مشخص  port کلیدی کلمھ از استفاده با خروجی و ورودی سیگنالھای
 اگر .اند شده خلاصھ بعدی اسلاید جدول در موجود مدھای کلیھ .شود می
 در پورت برای in مد فرض پیش طور بھ نشود مشخص پورت یک مد

 .شود می گرفتھ نظر
Entity  entity-name is 
Port ([signal] signal_name {,signal _name}:[mode] type-
name}); 
END entity_name 
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 .جدول انواع مدھا برای سیگنالھایی کھ پورت موجودیت ھستند

 ۶ ریز پردازنده                       مھدیھ نیری



 (Architecture)معماری 

یک معماری جزییات مدار را برای یک موجودیت فراھم می •
ناحیھ اعلان و بدنھ . معماری دارای دو بخش اصلی است. سازد

 .  معماری
در این . واقع است  beginناحیھ اعلان قبل از کلمھ کلیدی •

 .  ناحیھ سیگنالھا ، انواع شمارشی و ثابتھا اعلان می شوند
.  اعلان ترکیبات و ویژگیھا نیز در این ناحیھ صورت می گیرد•

عملکرد موجودیت در بدنھ معماری و بعد از کلمھ کلیدی 
begin  مشخص می شود، این عملکرد توسط دستور العملھایی

کھ توابع منطقی در مدار را بھ روشھای متنوعی تعریف می 
 .کنند، مشخص می شود
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 فرم کلی معماری
ARCHITECTURE ARCHITECTURE_name OF ENTITY_name IS 
[ SIGNAL declarations ] 
[ CONSTANT declarations ] 
[ TYPE declarations ] 
[ COMPONENT declarations ] 
[ ATTREBUTE specIFications ] 
BEGIN 
{ COMPONENT instantiation statement ;} 
{ CONCURRENT ASSIGNMENT statement ; } 
{ PROCESS statement ; } 
{ GENERATE statement ; } 
END [ ARCHITECTURE_name ] ; 
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 مطالب مطرح شده از ابتدای درس تا اینجا

 تا این مرحلھ یاد گرفتیم کھ •
چگونھ  نوع داده ھا را قرار بدھیم و ھر نوع داده ایی برای •

 .چھ مواردی کاربرد دارد
 برای نوشتن ھر برنامھ دو قسمت را باید کامل کنیم •
•۱- entity  یا موجودیت کھ در آن پورت ھای ورودی و

 .خروجی را مطرح می کنیم
•۲- Architecture  یا معماری کھ عملکرد مدار را در

 داخل آن می نویسیم
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 کارھای بعدی
 

برای .  در جلسات آتی با نوشتن برنامھ آشنا می شوید •
یادگیری بھتر از گیت ھای منطقی ساده شروع می کنیم و 

 .بھ مدارات پیچیده تر می رسیم
توصیھ می شود دانشجویان مروری بر گیت ھای منطقی •

 .داشتھ باشند تا بتوانیم راحت تر درس را جلو ببریم
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